
DokresIi druhou polovinu domečku. Bude stejná, jen zrcadlově
převrácená. Pak ceIý obrázek vybarvi.
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Kůzlata skotačí na louce, každé poskakuje jinak. Obtáhni
někol i krát naznaóené óáry.
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pasáček utíká za zatoulanou kravičkou.
cestu. Potom obrázek vybarvi.

Pomoz mu najít nejbližší

C:3

e*§

,

l
l



Andulka s
vyznačené

Kubou si vyjeIi
body, dokresli

na projíždku na pIachetnici. Spoj
lodku a nakonec ceIý obrázek vybarvi.
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